
Ble nde r 2.41 Quick Start

Voit k ääntää 3D -näk ym ää k äyttäm ällä 
Ke sk im m äistä H iire n Näppäintä (KH N).

Voit panoiroida k äyttäm ällä näppäinyh diste lm ää 
Sh ift·KH N.
Voit zoom ata k äyttäm ällä h iire n rullaa (H R) tai 
näppäinyh diste lm ää Ctrl·KH N. Mik äli h iire s säs i e i ole  
k e s k im m äistä näppäintä, voit k äyttää 
näppäinyh diste lm ää Alt·VH N s e n s ijaan.

Voit navigoida 3D -näk ym ässä m yös num padin avulla:
7, 1, 3 näk ym ät ylh äältä, e de stä ja s ivulta;
8, 2 k äänny ylös, alas;
4, 6 k äänny vase m m alle , oik e alle ;
5 vaih taa orth ografis e n ja pe rspe k tiivis e n näk ym än 
välillä.

Ble nde rin k äyttöliittym ä k oostuu yh de stä työtilasta, 
jok a on jae ttu us e is iin ik k unoih in. Kuk in ik k una 
näyttää osan s k e ne s i tie dosta. Ik k unan ots ik k o 
ilm oittaa tie don tyypin. 

Voit vaih taa ik k unan tyyppiä m illoin tah ansa 
k lik k aam alla ots ik k oa h iire n vase m m alla näppäim e llä.

Paina ik k unan e rotinta lisätäk s e s i tai poistaak s e s i 
ik k unoita.

Voit m uuttaa ik k unoide n k ok oa raah aam alla e rotinta.

Voit m uok ata oh je lm an as e tuk s ia raah aam alla k ok o 
ik k unan yläots ik k oa alaspäin.

Paina Ctrl·U as e ttaak s e s i vallits e van työtilan (s e k ä 
s k e ne n obje k tit) ole tustyötilak s i.

Ik k unaan liittyvät työk alut ja toim innot ovat aina 
saatavilla ik k unan ots ik os sa.

Pik anäppäim e t ja toim innot toim ivat aina h iire n alla 
ole vassa ik k unassa.

Pääs e t e ri nappuloide n k ate gorioih in k äyttäm ällä 
nappulaik k unan ots ik os sa s ijaits e via ik one ita. Jok aine n 
k ate goria s isältää nappuloita, jotk a liittyvät sam aan 
k äyttöön.
Jok ais e lla nappulak ate gorialla on m yös alik ate gorioita.
Voit s k rollata pane e le ja Sh ift·H R -yh diste lm ällä, 
zoom ata pane e le ja Ctrl·H R -yh diste lm ällä s e k ä 
organisoida pane e le ja raah aam alla niitä OH N:llä.

Ole tuss k e ne  k oostuu k uutiosta, lam pusta ja 
k am e rasta. Voit valita m ink ä tah ansa näistä 
obje k te ista OH N:n avulla, valita us e ita Sh ift·OH N -
näppäinyh diste lm ällä ja valita/te h dä 
valits e m attom ik s i k aik k i A -näppäim e llä.

Paina VH N:llä 3D -w idge ttiä liik uttaak s e s i obje k te ja. 
Voit vaih taa w idge tin toim intatilak s i  k äännä / s k aalaa 
/ liik uta ak tivoim alla vastaavan ik onin 3D -näk ym än 
ots ik os sa. 

Lisäk s i voit k äyttää näppäim iä G (tartu/liik uta), R 
(k äännä) ja S (s k aalaa) m uok atak s e s i obje k te ja.

Jok ais e lla obje k tilla on pie ni piste , jok a ilm ais e e  s e n 
k e s k ustaa. Voit vaih taa s e n s ijaintia obje k tin 
om inaisuuk s is sa (O bje k ti -nappulat).

Punavalk oine n risti on 3D -k ursori, re fe re ns s ipiste . 
Voit m äärittää s e n s ijainnin VH N:llä näk ym ässä. 

Voit lisätä obje k te ja painam alla Space  ja m e ne m ällä 
s itte n Add -valik k oon.

O bje k te ja voidaan m onistaa painam alla Sh ift·D  ja 
link ittää/m onistaa painam alla Alt·D .

Ble nde ris sä obje k tin s ijainnin ja s e n m uodon s e k ä 
om inaisuuk s ie n m uok k aam ine n ovat e rillis iä 
toim intoja, Kunk in tyyppistä m uok k aam ista varte n on 
om a toim intatilansa. Ole t aina jossak in m oodis sa. 
Täm än h e tk ine n toim intatila näk yy ots ik os sa.

Ole tus on obje k tim oodi. Voit valita s iinä e rilais ia 
obje k te ja s e k ä liik uttaa niitä.

Voit m allintaa valittua obje k tia, k un ole t 
e ditointim oodis sa.  Voit m uok ata vain yh tä obje k tia 
k e rrallaan. Mik äli h aluat valita tai m uok ata m uita 
obje k te ja, s inun täytyy m e nnä obje k tim oodiin. Voit 
vaih taa e ditointi- ja obje k tim oodin välillä Tab :lla.

Mallintaak s e s i m e s h  -obje k tia s inun täytyy m e nnä 
e ditointim oodiin. Voit valita k olm e nlais ia yk s ik k öjä 
e ditointim oodis sa: piste itä, re unoja ja pintoja. 
Vaih taak s e s i e ri valintam oodie n välillä, k äytä 3D -
näk ym än ots ik os sa näk yviä nappuloita tai paina 
Ctrl·Tab .

Kun ole t valinnut e le m e ntte jä, voit:
liik uttaa (G), k ääntää (R), s k aalata (S);
ulontaa E; poistaa X;
k äyttää W  ja Ctrl·E -valik k oje n työk aluja;
jak aa luuppe ja Ctrl·R; m onistaa valintoja Sh ift·D .

H uom aa, e ttä m ik äli m onistat obje k tis i 
e ditointim oodis sa niin tulos las k e taan yh te nä 
obje k tina vaik k a s e  näyttääk in k ah de lta. Voit m uok ata 
obje k tin ge om e triaa h aluam allas i tavalla 
e ditointim oodis sa. Se  pysyy yh ä ainutlaatuis e na 
obje k tina. Mik äli h aluat luoda tois e n obje k tin 
valinnasta, paina P. Mik äli h aluat m onistaa obje k tis i ja 
lopputulok s e k s i h aluat k ak s i e rillistä obje k tia, te e  s e  
obje k tim oodis sa. (Katso §4)

Kun painat VH N:tä w idge tin 
värite tyllä ak s e lilla, m uutos 
tapah tuu k ys e is e llä ak s e lilla.

Ke s k iym pyrä m uuttaa näk ym än 
ak s e lilla.

Sh ift·VH N suorittaa m uutok s e n tasolla (e s im . X,Y).

KH N m uutok s e n aik ana rajoittaa m uutosta 
k äyttäm ättä w idge tte jä.

Muok atak s e s i lam pun as e tuk s ia, valits e  lam ppu ja 
m e ne  m ate riaali nappuloih in. Voit m uok ata k aik k ia 
lam pun as e tuk s ia lam ppu aliosassa. Voit vaih taa 
s ie llä m yös lam pun tyyppiä.

Vaih taak s e s i obje k tin väriä ja ulk onäk öä, valits e  s e  ja 
m e ne  m ate riaali nappuloih in. Kts . viralline n 
dok um e ntaatio yk s ityis k oh tia varte n.

Tasoja k äyte tään näyttäm ään, piilottam aan ja 
ryh m itte le m ään e rilais ia obje k te ja. Jok aine n obje k ti 
k uuluu tasolle . Vaih taak s e s i obje k tin tasoa, valits e  s e  
ja paina M .

Voit näyttää e ri tasot 3D -ik k unan ots ik os sa ole vie n 
tasonappuloide n avulla. Näyttääk s e s i us e ita tasoja 
sam anaik ais e sti, paina Sh ift·VH N näide n tasoje n 
k oh dalla.

Quick Start s isältää ainoastaan suurim m an osan 
pe rusom inaisuuk s ista. O n e rittäin suos ite ltavaa, e ttä 
lue t täyttä dok um e ntaatiota. Löydät s e n osoitte e sta: 

h ttp://w ik i.ble nde r.org.

Kute n ole t saattanut h uom ata, Ble nde r on 
e nim m äk s e e n pik anäppäinorie ntoitunut. Kun opit ne , 
tule t tote am aan, e ttä Ble nde r on nautittavam pi ja 
tuotte liaam pi k uin ik onipoh jaine n k äyttöliittym ä.

Mik äli s inulla on vaik e uk s ia löytää tie tyn toim innon 
pik anäppäin, voit tark istaa löytyyk ö s itä Space  -
valik osta tai ik k unoide n ots ik k ovalik oista.

Voit tark istaa m yös pik anäppäim e t ja h iire n toim innot 
Ble nde rin Apu -valik osta.

Lopuk s i, löydät pik anäppäink artan Ble nde rin w ik i -
s ivustolta.

Mik äli s inulla on vie lä k ysym yk s iä, k ysy ne  foorum is sa 
h ttp://ble nde rartists.org/forum / tai # ble nde rch at 
k anavalla fre e node .ne t IRC -ve rk os sa.

Mik äli Ble nde rin k äyttöliittym ä vaik uttaa 
m ah dottom alta ym m ärtää, pidä m ie le s sä, e ttä vaik k a 
m one t e ivät pidä s iitä e ns i yrittäm ällä, m one t 
päätyvät rak astam aan s itä tovin päästä.

O nne a ja Ble ndaa!

Re nde roidak s e s i k am e ran näk ym än, s inun tule e  
tark istaa, e ttä h aluttu k am e ra on ak tivoitu. 
Ak tivoidak s e s i k am e ran, valits e  s e  ja paina Ctrl-
Num pad 0.

Muuttaak s e s i k am e ran as e tuk s ia, valits e  s e  ja m e ne  
e ditointinappuloih in.

Jos h aluat vaih taa s k e ne s i taustaa, m e ne  
m ate riaalinappuloih in ja s itte n m aailm a -alios ioon

Vaih taak s e s i re nde rointias e tuk s ia, m e ne  
re nde rointinappuloih in. Voit valita re nde roitavan 
k oon, anti-aliasointi as e tuk s e t (O SA) s e k ä form aatin.

Re nde roidak s e s i s k e ne s i, paina Re nde roi tai F12.

Mik äli s k e ne s i re nde roituu m ustana, tark ista, e ttä 
s k e ne s säs i on valoa ja e tte i valo ole  piilote tulla tasolla.

Talle ntaak s e s i re nde roidun k uvan, paina F3. Muista 
lisätä tie doston pääte .
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